
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NOM :  

Prénom :  

Classe :  
Nombre de points obtenus :  

A - Entrer dans le livre pas à pas. 
 
Réponds aux questions qui suivent en utilisant les 1

ère
 et 4

ème
 de couverture, les pages de 

présentation et le premier chapitre. 

 

1 - Qui a écrit ce désastreux livre ? 

……………………………………………………………………………………………………… 

 

2 - Quel est le nom de la série ? 

……………………………………………………………………………………………………… 

 

3 - Quel est le nom de l'éditeur ? 

……………………………………………………………………………………………………… 

 

4 - Combien y a-t-il de personnages sur la 1ére de couverture ? 

……………………………………………………………………………………………………… 

 

5 - Qui présente un résumé du livre ? 

……………………………………………………………………………………………………… 

 

6 - Dans quel pays l'auteur est-il né ? 

……………………………………………………………………………………………………… 

 

7 - Qui est l'illustrateur de cet ouvrage ? 

……………………………………………………………………………………………………… 

 

8 - Qui est le traducteur de Tout commence mal ? 

……………………………………………………………………………………………………… 

 

9 - Quel est son signe particulier ? 

……………………………………………………………………………………………………… 

 

10 - Dans quelle ville se déroule l'action ? 

……………………………………………………………………………………………………… 

 

11 - Les trois enfants sont-ils : 

a - Cousin et cousines ?  b - Frère et sœurs ?   c - Copain et copines ? 

 

12 - Que vient-on leur annoncer sur la plage ? 

……………………………………………………………………………………………………… 
 

CHALLENGE LECTURE 
    Fiches de présentation 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

B - Faire connaissance avec les personnages 
 

 

B1 - Les enfants Baudelaire : écris le nom de chacun des enfants après ce qui le concerne.  

 

 

 Pratique l'art de faire des nœuds……………………………………………………………… 

 

 Adore les anneaux de dentition……………………………………………………………… 

 

  Porte des lunettes rondes…………………………………………………………………… 

 

  Lit le livre Les Lois du Mariage …………………………………………………………… 

 

 Est droitière…………………………………………………………………………………… 

 

 Est haute comme une botte…………………………………………………………………… 

 

 Connaît tout sur les alligators et les crocodiles………………………………………………. 

 

 Emprunte des livres d'images ………………………………………………………………... 

 

 Noue ses cheveux d'un ruban lorsqu'elle invente des engins………………………………… 

 

 Adore examiner les bestioles ……………………………………………………………… 

 

 A quatre belles dents tranchantes comme un castor. ………………………………………… 

 

 Adore faire des ricochets……………………………………………………………………... 
 

B2 - Portraits chinois : trace une flèche entre le début du portrait chinois et sa fin.  

 

 

Si j'étais un anneau de dentition      Je serais M. Poe 

 

Si j'étais un microscope       Je serais Violette 

 

Si j'étais un mouchoir       Je serais le juge Abbott 

 

Si j'étais un engrenage       Je serais Klaus 

 

Si j'étais un œil        Je serais Prunille 

 

Si j'étais une balance       Je serais le comte Olaf 

 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

B3- M. Poe : entoure la bonne réponse. Si tu choisis faux, tu donneras la réponse exacte.  

 

  M. et Mme Baudelaire sont amis avec M. Poe.   VRAI   ou  FAUX 

Bonne  réponse : 

…………………………………………………………………………………………… 

 

 M. Poe a toujours mal aux dents.     VRAI  ou  FAUX 

Bonne réponse : 

…………………………………………………………………………………………… 

 

 M. Poe porte un chapeau haut-de-forme.   VRAI  ou  FAUX 

Bonne réponse : 

…………………………………………………………………………………………….. 

 

 M. Poe travaille dans une banque.     VRAI  ou  FAUX 

Bonne réponse : 

…………………………………………………………………………………………….. 

 

 M. Poe a hérité des biens des Baudelaire.    VRAI  ou  FAUX 

Bonne réponse : 

……………………………………………………………………………………………... 

 

 M. Poe a deux filles.       VRAI  ou  FAUX 

Bonne réponse : 

……………………………………………………………………………………………... 
 

B4 - Le comte Olaf : entoure ce qui correspond au comte Olaf.  

 

 

COMTE   ACTEUR DE THEATRE   VOIX FLUETTE 

 

 

  MALIN   MAIGRE  GRAND 

 

 

YEUX LUISANTS  SOULIERS EN CUIR   ODIEUX 

 

 

   SOUVENT PRESENT  ŒIL TATOUE  UN SOURCIL 

 

 

SOURIRE CROCODILIEN   NI INTERESSANT NI GENTIL 

 

 

 EXIGEANT   PATERNEL   COSTUME PROPRE 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

B5 - Le juge Abbott : à la façon du jeu Jeopardy, trouve les questions d'après les réponses qui 

sont données. 

 

 Un certain âge 

……………………………………………………………………………………………………… 

 

 Elégamment vêtue 

……………………………………………………………………………………………………… 

 

 A la Haute Cour 

……………………………………………………………………………………………………… 

 

 Monter sur scène 

……………………………………………………………………………………………………. 

 

 Le jardinage 

……………………………………………………………………………………………………… 
 

B6 - La troupe et les gens de théâtre : attribue à l'aide d'une flèche son physique à chacun des 

membres de la troupe et des gens du théâtre.  

 

 

 

Un chauve         obèse, ni homme, ni femme 

 

Deux femmes       coiffée en brosse 

 

Un diable        au nez interminable drapé dans une  

longue tunique noire 

 

Une créature       au visage si poudré qu'on les aurait 

prises pour des fantômes 

 

Trois hommes       à l'air important au nez  

bourgeonnant de verrues 

 

Un monsieur       petits, courts sur pattes  

 

Une femme       grand, aux bras très longs, très 

maigres avec des crochets à la place 

des mains, et un manteau râpé.  
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

C2 - Une folle traversée 

 

 

 Les enfants Baudelaire vont chercher de l'aide auprès de M. Poe. Pour cela, ils traversent la 

ville afin de se rendre à la banque où travaille ce dernier. En notant les mots corrects sur les 

pointillés, refais le chemin avec eux.  

 

 

Maison du  

Comte Olaf   ………………..  …………………… 

    ………………..  …………………… 

 

 

  Quartier des   …………………..   Fontaine de la  

  Fleuristes   …………………..   Victoire 

           Boursière 

 

 

   ……………………….   ……………………… 

   ……………………….   ………………………. 

 

 

   ……………………….     Comptoir 

   ……………………….     D'escompte 

   ……………………….     Pal-Adsu 

C - Découvrir la ville de Malamer.  
 

C1 - La ville de Malamer 

 

 

Parmi cette liste de qualificatifs concernant la ville de Malamer, retrouve les intrus et 

entoure-les.  

 

 

PLAGE   VOITURES A CHEVAUX   FONTAINE ALEA 

 

  LUMINEUSE   GROUILLANTE   THEATRE 

 

CRASSEUSE    MOTOCYCLETTES PETARADANTES 

 

 RUES PAVEES   PISCINE   JARDINS ROYAUX 

 

TRAMWAY   AVENUE MOCH-MARASM  BATISSES EN BRIQUES 



D – Entrer dans les demeures des personnages principaux. 
 

Inscris dans chaque maison les éléments de la liste suivante qui les caractérisent.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Grande ; Chambre étroite ; vieil accordéon poussiéreux ; fauteuil rembourré ; immense 

bibliothèque; yeux gravés ; porte au bois pelé ; nombreuses plantes ; odeur suspecte ; stylo ; pile de 

papiers griffonnés ; petit guéridon ; lit unique ; entrée pimpante ; bibliothèque claire et vaste ; belle; 

flacon d'eau de vie ; une photo floue ; monceaux de paperasses ; fenêtres étroites ; grandes fenêtres ; 

microscope ; porte grinçante ; rideaux poussiéreux ; vitres fêlées ; tourelle ; anneaux de dentition ; 

table cirée ; lucarne haut perchée ; jolie maison ; piano à queue ; tête de lion au-dessus du buffet ; 

coussin ; bâtisse miteuse ; poignée de cuivre ; unique ampoule ; saleté repoussante ; chambre 

crasseuse.  

 

Maison Baudelaire Maison de M. Poe 

Maison du Comte Olaf Maison Du juge Abbott 

Maison de Snicket 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

E - Une malheureuse histoire. 
 

 

 Remets les séquences suivantes dans l'ordre.  

 

 

 Les enfants Baudelaire vont chercher du secours auprès de M. Poe.  

 

 

 Violette fabrique un grappin pour tenter de libérer sa sœur.  

 

 

 Les parents des enfants Baudelaire périssent dans un incendie.  

 

 

 Violette signe de la main gauche et déjoue ainsi les plans du comte.  

 

 

 Les enfants Baudelaire doivent préparer de la Puttanesca pour le comte et sa troupe de théâtre.  

 

 

 Le comte Olaf propose aux enfants de jouer dans sa pièce.  

 

 

 Les enfants Baudelaire sont adoptés par le comte Olaf.  

 

 

 Klaus découvre ce que trame Olaf.  

 

 

 Les enfants Baudelaire découvre la magnifique bibliothèque de la juge Abbott.  

 

 

Prunille est enfermée dans la cage en haut de la tourelle.  

 

 
 


